Funcionalidad mínima del proyecto para el curso de Graficación

1. modelos de objetos articulados formados por triángulos, cuadrilaterales, etc.

2. demostrar movimiento de todas articulaciones del modelo

3. aplicar cámara con posición controlable

4. incluir fragmento(s) curvioso(s) (NURBS) al modelo 
5. usar cálculo y aplicación de vectores normales 
6. aplicar al menos una fuente de luz con la posición controlable, usar también iluminación ambiental y efecto del luz “speculiar”

7. aplicar propiedades de material para formar 
8. sombra a un plano

9. reflexión mediante “blending”
10. controles para: 
a. shading (coloración)

b.  manera de ver un polígono (lleno, puntos, líneas, anverso, reverso)

c. prender/apagar “culling”

d. prender/apagar “depth test”

11. selección: la manera de revisar será la siguiente
a. dando clic en un fragmento articulado debe moverse mas rapido

b. dando clic en un campo libre del objeto, la manera de moverse se regresa a la inicial

12. aplicar textura a una superficie curviosa
13.  “stencil test”

