Examen 3

Su programa de ese examen debe tener al menos dos módulos: 

el módulo main() y un otro módulo llamado GEN_PAL(int N);

Para la función GEN_PAL se especifica la siguiente declaración:  

int GEN_PAL(int N);

Funcionalmente esa función debe hacer lo siguiente:

1.1. Genere al azar N valores enteros distribuidos uniformemente de 0 a 25.

1.2. Mediante los valores generados en p. 1, construya una cadena CAD[ ] de caracteres de longitud N+1 (el último elemento debe ser el símbolo de fin de cadena). Para construir esa cadena, la función debe transformar cada dígito generado según el p.1.1 a una letra del alfabeto latino (sin acentos) mediante el operador "switch". La transformación debe seguir con la regla expresada en términos matemáticos que sigue a continuación: 

0 ( 'a', 

1 ( 'b', 

....

25 ( 'z'

1.3. Luego, la función revise, si la cadena generada en el p. 1.2 es un palíndromo, es decir,  si para todo i=0,1,...,N-1 se cumple  la ecuación CAD[i]=CAD[N-1-i].

1.4. En el caso de la respuesta afirmativa a la prueba de p. 1.3, la función GEN_PAL  debe: 

--abrir un archivo llamado "palin.txt" para escritura 

--escribir en este archivo el texto de palíndromo 

-- cerrarlo. 

-- Luego GEN_PAL  se termina devolviendo el valor entero 0.  

En el caso contrario, es decir cuando la cadena CAD  no es un palíndromo, GEN_PAL  termina regresando el valor 1.

En su vez, se requiere que el programa main( ) haga lo siguiente: 

2.1. Pide del operador dos números N (entero) y M (long) 

2.2. Luego, llama cíclicamente a GEN_PAL tantas veces cuantas sea necesario para encontrar el primer palíndromo de longitud N, pero no mas que M veces. 

2.3. Al encontrar el primer palíndromo, el "main" imprime el número de llamadas realizadas de la función GEN_PAL,  luego abre el archivo "palin.txt"  y imprime en la pantalla su contenido, es decir el palíndromo encontrado. 

2.4. Al no encontrar ningún palíndromo después de M iteraciones, el programa "main" debe imprimir al operador un mensaje correspondiente. 

Evaluación tomará en cuenta los siguientes aspectos:

- algoritmos simples, 

- cadenas de literales, 

- uso de generadores de valores aleatorios, 

- funciones y operador switch, 

- operaciones con archivos.

