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Mandar su código a las dos direcciones: 
<prog.estruct.21o@gmail.com>  y   xgeorge@azc.uam.mx
Especificaciones generales. 
Su programa debe: 

(i)A partir de un alfabeto generar una cadena de literales de longitud aleatoria y almacenarla en arreglo A; 
(ii) Encriptar A, escribiendo resultado encriptado al arreglo B (vea a continuación Especificaciones particulares)
(iii)Des-encriptar B, escribiendo resultado encriptado al arreglo C;  
 (iv) Ordenar C
(v) Repetir las operaciones (i)-(iv) siempre y cuando el operador del programa no teclee un comando que implica terminación del proceso.
Especificaciones particulares:
1. Encriptamiento/Desencriptamiento. Encriptamiento de una letra let de un alfabeto a otra letra let_encriptada del mismo alfabeto se realiza como la cadena de mapeos:
    let-> Plet -> Plet_encriptada-> let_encriptada, 
donde los valores enteros Plet y Plet_encriptada representan las posiciones en el alfabeto de letras correspondientes, mientras el segundo mapeo se define mediante la longitud N del alfabeto y un entero parámetro Llave , 0<=Llave<N, de la siguiente manera: 

Plet_encriptada = (Plet + Llave)%N . 
Para desencriptamiento se usa cadena de mapeos invertida
    let_encriptada -> Plet_encriptada-> Plet -> let ,
mientras el segundo mapeo de la última cadena se define de la siguiente manera:
Plet = (Plet_encriptada - Llave >0) ? (Plet_encriptada – Llave)  :   (N + Plet_encriptada – Llave)
Por ejemplo, sean:

· alfabeto definido como

        alfabeto[9]={'a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f', 'g', 'h', 'i'};

· Llave igual a 2
Entonces el encriptamiento de todas letras del alfabeto será

(letra original) 'a' -> Pa = 0 -> Pa_encriptada =2 --> 'c' (letra encriptada)

                          'b'                      -->                        'd', 

                          'c'                      -->                         'e', 

                             ……

                           'g'                     -->                         'i', 

                           'h'                     -->                        'a'

                           'i'                      -->                         'b';

Nota:  cada alumno define el valor de Llave como 
             (su propia matricula)%N.
2. Para pp.(ii) y (iii) desarrollar unas funciones basadas en uso de apuntadores. 
3. Para los pp. (i) y (iv), usar las funciones desarrolladas en clases anteriores.
4. Después de cada punto de los (i)-(v) imprimir en ventana de consola la cadena resultante
Evaluación del programa va a tomar en cuenta los siguientes factores:

1. (25%) Habilidad de plantear un problema mediante funciones: declaraciones de funciones y  idoneidad de funcionalidad de cada función definida por alumno.

2. (15%) Uso de las funciones previamente desarrolladas y las funciones estándares

3. (20%) función main().

4.  (40%) Desarrollo de las funciones para pp. (i) y (iii) .
