Examen de recuperación de Programación Estructurada

trimestre 21O;  grupo I09; 16 de  febrero de 2022; 13:00 – 16:00
Introducción (definición de palíndromo):  Sea L la longitud de cadena de literales almacenada en un arreglo de caracteres c[], esta cadena  representa un palíndromo  siempre y cuando se cumple la propiedad  c[i]=c[L-1-i] para todo i=0,1,...,L-1.

Especificación general: Alumno debe desarrollar un programa que (i) genera un palíndromo; (ii) guárdalo en un archivo; (iii) recupera la información guardada desde el archivo; (iv) realiza ordenamiento de la cadena de literales recuperada. 
Especificaciones particulares: 

· Para generación aleatoria del palíndromo, la función 'main' debe llamar una función llamada 'GEN_PAL ' cuyo objetivo es generar aleatoriamente varias veces una cadena de literales hasta apariencia de un palíndromo.  Dicha función se declara como   
        int GEN_PAL(char c[], int N, long NumPruebas); 
donde: 
· el parámetro c[] representa el arreglo-contenedor para palíndromo, 
· N representa capacidad (es decir la dimensión)  de c[], 
· NumPruebas representa el número máximo de pruebas permitido para las pruebas de generación aleatoria  de cadenas de literales hasta encontrar el primer palíndromo, 
· El valor entero devuelto por 'GEN_PAL '  puede ser 0 en caso de generar exitosamente un palíndromo, o 1 en el caso contrario.
· El programa main( ) debe hacer lo siguiente:

1. Pedir al operador que introduzca dos números: L (longitud requerida de palíndromo, un entero, mayor a 1 pero relativamente pequeño) y NumPruebas (long) 
2. Luego llamar a GEN_PAL para generar aleatoriamente cadenas de longitud L hasta posible generación de un palíndromo de longitud L (1<L<N, donde N se define mediante  #define por el programador); en su caso, almacenar el palíndromo generado en c[]. 
3. En caso de encontrar un palíndromo,  abrir para escritura archivo "palin.txt" , grabar el palíndromo y cerrar el archivo; en el caso contrario, es decir, al no encontrar ningún palíndromo, el programa debe imprimir al operador un mensaje correspondiente y terminar. 
4. Si el palíndromo fue grabado según p. 3, main() debe 

a. abrir para lectura el archivo "palin.txt" 

b. leer su contenido al arreglo-contenedor char b[N];

c. ordenar contenido de b[] mediante método "burbuja"

d. imprimir el arreglo ordenado en la pantalla
e. terminar
Evaluación tomará en cuenta los siguientes aspectos:

- algoritmos simples;
- cadenas de literales, fin de cadena;
- uso de funciones de generación de cadenas de literales y ordenamiento de cadenas de literales;
- operaciones con archivos.

Mandar su código final, incluyendo lo en el cuerpo del correo electrónico, a las siguientes direcciones:  <xgeorge@azc.uam.mx>, <cyhb@azc.uam.mx>
