Descripción de actividades en la evaluación de los indicadores
	Héctor Cortés León
	1151049
	Compiladores

	AE1
	Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería.

	CD4
	Aplica herramientas matemáticas o de cómputo para simular fenómenos y procesos

	I1
	40 % de los alumnos que aplica herramientas matemáticas para simular fenómenos y procesos.

	Actividad: Utilizar Autómatas Finitos implementados con Diagramas de Transición de Estados, para representar patrones que describen la formación de lexemas válidos de algún lenguaje de programación.



	AE1
	Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería.

	CD4
	Aplica herramientas matemáticas o de cómputo para simular fenómenos y procesos

	I2
	60% de los alumnos aplica herramientas de cómputo para simular fenómenos y procesos.

	Actividad: Utilizar una herramienta de programación de lenguaje C, para la implementación de rutinas reconocedoras de lexemas en códigos fuente.

Utilizar las herramientas de programación Flex y Bison para la generación de un analizador léxico-sintáctico de algún lenguaje de programación.



